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0. Ausgangssituation
Smart City — Ordnungsversuch: wovon ist die Rede?

Wikipedia:

,Smart City ist ein Sammelbegriff
fur gesamtheitliche Entwicklungs-
konzepte, die darauf abzielen,
Stadte effizienter, technologisch
fortschrittlicher, griner und

sozial inklusiver zu gestalten.
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0. Ausgangssituation
Smart City — Ordnungsversuch: wovon ist die Rede?

Smart City ist:
Stadtentwicklung im digitalen Zeitalter.

Stadtentwicklung funktioniert heute nur,
# wenn wir Daten und digitale Lésungen nutzbar machen,
# neue Losungen entwickeln und ausprobieren, und

@ Partner:innen ko-kreativ und kollaborativ einbeziehen.
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0. Ausgangssituation
Smart City — Ordnungsversuch: wovon ist die Rede?

DIE VIER EBENEN DER SMART CITY

Smart
District
(Quartier)

Smart
Building
(Gebaude)

Smart
Home
(Wohnung)
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|. Strategie: Stadtentwicklung & Smart City
Aktueller Stand: Beta-Version liegt vor

WAS: Erste Projekte und Kontexte: Bt o STABT A onsTe

» Projekte und Handlungsfelder werden sortiert —
vorlaufiger ,strategischer Rahmen*, decken das i Ly
Arbeitsfeld weitestgehend ab, sind nicht final & cinrach

Smart.
Miinster.

WIE GROSS: Inhalte und Maf3stablichkeit :

+ ,Digitalisierung findet klein & groR Stadt” —
kleine Quick-win-Projekte umsetzen und ¥
ebenso ,Leuchtturmprojekte” entwickeln Smart City-Strategie

der §tadt Munster v

WO: Raumliche Dimension der Projekte

» ,Digitalisierung findet innen & auf3en Stadt‘ —
Verknipfen von ,Innenstadt ist mehr” und
,Vielfalt der Stadtteile”
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|. Strategie: Stadtentwicklung & Smart City
Handlungsfelder, Werte und Grundsatze

3 Mobiltat Werte und Grundsatze:
A

“,{\

+ Daten gemeinsam nutzen
und konsequent schitzen
(Datensouveranitét)

e Lernen von anderen und
andere lernen lassen:
open data und open source

« Sorgen und unterschiedliche
Wissensstande ernst nehmen
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Il. Start by Starting:
Projekte anfangen & ausprobieren

Fahrradnetz 2.0 Monster
gr
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II. Start by Starting:
Projekte anfangen & ausprobieren

DEIN

fiir Miinsters
Fahrradwege

Fotos. Stadt Miinster
S

AppGrade zur Verbesserung der Radverkehrsplanung
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Il. Start by Starting:
Projekte anfangen & ausprobieren

Fotos. Stadt Munster

#stadtsache zur Beteiligung von Kindern & Jugendlichen
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II. Start by Starting:
Projekte anfangen & ausprobieren

LOOPmMiunster: Nahverkehr auf Bestellung im Stadtteil/Quartier
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lll. Gemeinschaftsaufgabe:
Akteure, Organisation und Netzwerke

5"“ - beemo BERESA
Allianz Smart City MUnster:
[ i

PR e
» aktuell > 35 Partner:innen b eonos ;
* Austausch, Vernetzung, 4.
gemeinsame Projekte
HWKD e SH @
* gemeinsame Forderantrage
‘items  om v HeRbes L
* Verankerung und Diskussion
des Themas in der T o =
Stadtgesellschaft e O @
[whyit] » aon [T

Stadtplanungsamt

a2

e



